
VIEUX DRAGON 

ASSEMBLÉE GÉNÉRALE 

H26 - #02 

MERCREDI 13 MAI 2026 

15H30, A4.62 

ORDRE DU JOUR 

0. Ouverture de l’assemblée 

Christopher propose l’ouverture de l’assemblée 

Heliamejah appuie 

AU 

0.1. Présidium 

0.1.1. Présidence d’assemblée 

Félix propose Matthew 

Zakary appuie 

AU 

0.1.2. Secrétariat d’assemblée 

Zakary propose Shelsea 

Heliamejah appuie 

AU 

0.1.3. Intervention libre du présidium 

Christopher propose l’intervention libre 

Heliamejah appuie 

AU 

0.2. Ordre du jour 

Matthew propose l’ordre du jour tel que présenté 

Zakary appuie 

AU

1. Immobilier 

1.1. Librairie 

1.2. Moppe :( 

1.3.  Accès aux jeux 

2. Auberge du Dragon-Rouge 

2.1. Remboursement  

2.2. Signataires 

 



3. Fin de session 

3.1. Dessins tableau 

3.2. Decks MTG 

3.3. Ce n’est qu’un au revoir 

4. Le colori-garou 

6.6.6. Apocalypse 

 

1. Immobilier 

1.1. Librairie 

Suggestions : 

- Dés MTG 

- Chaise (c’est cher) 

- Root 

- The Duke 

- Arcs 

1.2. Moppe :( 

May se propose d’aller acheter la moppe. 

Matthew appuie.  

Notes : Au secours, on a besoin d’une moppe. Notre moppe a disparu telle mon envie de 

vivre. Idée connexe : étiqueter nos tiroirs pour notre bande d’aveugles. 

1.3.  Accès aux jeux 

Matthew propose l’achat d’un cadenas à code 

May appuie 

AU 

Notes : Le code est donné aux gens de confiance. Les jeux deviennent plus faciles à 

prendre pour que les membres y jouent.  

 

2. Auberge du Dragon-Rouge 

2.1. Remboursement  

Notes : 52 piasses par personne, youhou. On mange le Gargantua. Les boissons sont 

payées avec votre propre argent ; ils ne prennent pas crédit. Venez en costume! 



2.2. Signataires 

Matthew propose de mandater les signataires du comité à rembourser les membres dès 

que le remboursement à l’Asso est effectué. 

Christopher appuie. 

 

3. Fin de session 

3.1. Dessins tableau 

Notes : Les dessins/documents sur le tableau de liège seront archivés à la fin de la 

session. 

3.2. Decks MTG 

Notes : Les membres devront récupérer leurs decks pour l’été. 

3.3. Local durant l’été 

Notes : Rappel que nous devons avertir la garda si nous voulons accéder au local durant 

l’intersession. 

3.4. Ce n’est qu’un au revoir 

Notes : On a des vieux schnocks qui s’en vont à l’université, mais on les aime. Shout out! 

 

4. Le colori-garou 

Shelsea propose de faire du coloriage et du loup-garou’iage : une grande thérapie de groupe après 

la fin de session. Organisé par May et Shelsea, yours truly. 

Matthew appuie. 

 

6.6.6. Apocalypse 

Ian Durocher nous rappelle que nous sommes tous des calinours (surtout Matthew). 

Appeler les 5 cavaliers de l’apocalypse : les lundis matin, les échecs critiques, les fins de session 

et les Zoats. (Ainsi que la levée de l’assemblée). 

  



Présences 

Prénom Nom Matricule 

Matthew Vigier 2391453 

Félix Michaud 1857119 

Médérik Sirois 1936951 

Jérémie Pimparé 6289782 

Christopher O’Reilly 2486148 

Heliamejah Bélanger 2577231 

Zachary Forget 2385195 

Zakary Le Cavalier 6255649 

Antoine Désilets 1358999 

Maxime Goulet 6239012 

Edgar Marchand 2567586 

May Pellerin 2168106 

Lila Besner-Simard 6154088 

Morgane Lachance 2278143 

 

 


